XV Edicién - Concurso Bienal de Tesis de Arquitectura - Convocatoria Ibérica 2025 - T15
Dra. Arg. Eva Gil Lopesino

Al ikciNTosH ‘

Fig. 01. Inside Information: Apple Macintosh. Dorothy e ilustraciéon de Malik Thomas. 2016.
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Resumen de la tesis doctoral (600 palabras maximo):

Esta tesis doctoral se acerca a la disciplina arquitectdnica y a su relacion con los
diversos cambios tecnoldgicos acaecidos a lo largo de las ultimas décadas,
incidiendo especificamente en el desarrollo del campo de la computacion y su
vinculacion directa con la arquitectura, concretandose en el estudio del disefo y
sus diferentes historias; los espacios, dispositivos e interfaces producidos a lo
largo del tiempo; y los estudios de ciencia y tecnologia (STS), entre otros
campos.

La investigacion comienza hacia el final de la Segunda Guerra Mundial, fecha que
suele ser senalada por la mayoria de las historias de la computacion para indicar
el comienzo de la computacion electronica (digital), y continua durante las
siguientes décadas del siglo XX hasta el inicio del siglo XXI, cuando los campos
de la arquitectura y la computacion empezaron a entrelazarse conceptual y
operativamente. Especificamente se centra en el estudio de los soportes fisicos
(built artifacts) que ambas disciplinas disefan y construyen, y en como, a través
de estos proyectos, los dos campos se retroalimentan, compartiendo a una serie
de conceptos y estrategias de diseno comunes.

El trabajo examina la compleja relacion bidireccional entre las dos disciplinas, la
arquitectura y la computacion, desde el inicio de la era de la informatica digital.
Profundiza en cémo conceptos y practicas que surgian, por primera vez, en el
campo de la computacion, influian rapidamente en el discurso proyectual
arquitecténico del momento, al mismo tiempo que estrategias, metodologias y
conceptos espaciales desarrollados en el campo de la arquitectura, contribuiran
al desarrollo de la computacion.

Frente a otras investigaciones centradas en el estudio de la creacion de formas y
espacios innovadores mediante herramientas digitales, o en los modos en que
las mismas han determinado la construccion arquitectdnica, este trabajo se
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centra en el estudio de las estrategias, influencias, ideas y procesos que hicieron
posibles ciertas arquitecturas/dispositivos compartidos entre ambas disciplinas.

La hipodtesis de este trabajo y el prisma bajo el cual nos acercamos a todos estos
dispositivos tecnoldgicos contemporaneos arquitecténicos y computacionales,
defiende que estos soportes fisicos experimentan un proceso de encogimiento
(shrinking) literal, a medida que avanza su desarrollo técnico. La tesis estudia
como las arquitecturas de la computacion generadas y construidas por ambas
disciplinas experimentan un proceso de encogimiento, de miniaturizacion, de
decrecimiento, en un sentido amplio y complejo, hasta alcanzar hoy en dia su
practica desaparicion fisica o la desmaterializacion de sus formas solidas.

La tesis recorre el trabajo de numerosas practicas arquitecténicas y
computacionales, analizando el trabajo de autores y autoras tan relevantes como
Eliot Noyes, Ettore Sottsass Jr., Miguel Fisac Serna, Richard Buckminster Fuller,
Jay Wright Forrester, Charles y Ray Eames, Wesley Allison Clark, Archigram,
Christopher Alexander, Nicholas Negroponte, Steve Jobs, Steve Wozniak,
Archizoom, Superstudio, Angela Hareiter, Andrejs Legzdins, Alan Curtis Kay,
Dieter Rams, Sir Jonathan Paul Ive, Toyo Ito, Kazujo Sejima, Ryue Nishizawa o
Junya Ishigami. A través de sus proyectos se iran desvelando los ricos
entrelazamientos y complejos ensamblajes entre las dos disciplinas.

El formato impreso de la tesis doctoral contiene dos tesis en una: una tesis
manuscrita, que responde al reglamento de la Academia, y otra tesis grafica, que
se elabora con otras logicas. Estas dos tesis se entremezclan, se enriquecen y se
tocan a lo largo de todo su desarrollo. Los anexos incluyen dos entrevistas
inéditas y un completo glosario de términos con mas de cien entradas, que
relacionan arquitectura y computacion, y que puede consultarse de forma
independiente por investigadores/as de ambas disciplinas.
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Eva Gil Lopesino es doctora arquitecta (2023 y 2009) por la Escuela Técnica
Superior de Arquitectura de Madrid (ETSAM-UPM) y por la TU Delft, ademas de
master en proyectos arquitectonicos avanzados MPAA 03 (2012), con honores.
Su tesis doctoral, desarrollada en la UPM y en la EPFL (Lausana, Suiza), dentro
de los Grupos de Investigacion ProLab y ALICE, obtuvo la maxima calificacion,
sobresaliente cum laude. Ha sido profesora en la ETSAM durante mas de diez
anos (2013-2023). Ha impartido docencia, cursos, conferencias y talleres en
diversas universidades nacionales e internacionales (EPFL, Aarhus, UNESP, FCU,
Soongsil, UPSAM, UFV, UNIR, entre otras). Desde 2006, codirige elii [oficina de
arquitectura], junto con Uriel Fogué y Carlos Palacios.

Informe de 300 palabras sobre el proceso de revisidn, recorte y adecuacion de la
tesis académica a la linea editorial de la coleccién arquia/tesis:

La propuesta de revision de esta tesis doctoral contempla su recorte y
adecuacion en su redaccion a la linea editorial de la coleccién, de caracter mas
divulgativo, accesible a un publico mas amplio que propone la siguiente
estrategia:

Iniciar el texto con una introducciéon que desarrolle y explique el origen de la
relacion bidireccional entre la arquitectura y la computacion, desde los inicios de
la informatica digital, tras la Segunda Guerra Mundial, hasta el siglo XXI.
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Centrar el cuerpo de la publicacion en los apartados de la tesis que profundizan 'y
recopilan algunos ejemplos de cada episteme estudiada: apartados 3.4. La
arquitectura como espacio. Casos de estudio arquitecténicos, 4.5. La
arquitectura como mobiliario. Casos de estudio arquitectdnicos y 5.5. La
arquitectura como superficie. Casos de estudio arquitecténicos

Terminar con el glosario de términos recopilado como anexo en la tesis, que es
Util para personas que se acerquen a la tematica desde la arquitectura y desde la
computacion.

La propuesta intentara mantener la estructura de una tesis doctoral entregada,
que contiene dos tesis en una: una tesis manuscrita, que responde al reglamento
de la Academia, y otra tesis grafica, que se elabora con otras l6gicas. Estas dos
tesis se entremezclan, se enriquecen y se tocan a lo largo de todo su desarrollo.
Esta propuesta profundiza en las posibles maneras de cémo elaborar una
investigacion doctoral en la actualidad, operando con el impacto que tienen en
nuestra vida cotidiana la proliferacion de miles de imagenes, el uso de Internet,
las tecnologias digitales, la era digital, la computacion ubicua, etc. En definitiva,
una realidad mediada por pantallas, por dispositivos computacionales
superficiales de todo tipo.

La propuesta pretende combinar un ensayo grafico, al estilo de John Berger,
compuesto de una suerte de imagenes pobres, basadas en el uso de camaras
de dispositivos teléfonos moviles inteligentes, computadores personales y formas
no convencionales de distribucion, como explica la artista Hito Steyerl (Steyerl,
2008, 46) con una narracion que guie al lector/a. En definitiva, una publicacion
influenciada por la velocidad de la luz, incorporada a nuestras vidas con la
irrupcion de la computacion digital, por la inmediatez, por los titulares, por las
imagenes pobres, por la mensajeria instantanea, por los mensajes cortos o
tweets, por los hashtags, ... parte del cuerpo de estudio de esta investigacion.

TESIS
RAFICA

Fig. 02. Una posible reflexion sobre el formato fisico de una tesis en si misma, mediada por los dispositivos
computacionales contemporaneos de todo tipo, en el momento actual (2023), en el que reinan las «imagenes pobres»,
de Hito Steyerl, la mensajeria instantanea, los tweets y reflexiona sobre el impacto causado por la proliferacion de
imagenes, por el uso de internet y el de las tecnologias digitales en nuestra vida cotidiana.
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